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4. サファリカー

古
ふる

いサファリカーにサーボモーターを載
の

せ、リモコ

ンで進
しん

行
こう

方
ほう

向
こう

を変
か

えられる様
さま

にしてみよう。

タミランドは、他
ほか

の所
ところ

には居
い

ない動
どう

物
ぶつ

たちが居
い

るサファリ。

とても危
き

険
けん

なので、移
い

動
どう

する時
とき

はモノレールに乗
の

ってサファリを移動しなけれ

ばならなかった。

でも今
いま

は、管
かん

理
り

が行
い

き届
とど

かずにレールが壊れてしまった。

仕
し

方
かた

がないので、古
ふる

いサファリカーを使
つか

って移動しなければならない。

それはサーボモーターを使
つか

って進
しん

行
こう

方
ほう

向
こう

を操
そう

縦
じゅう

するサファリカー。

君
きみ

はそれを動
うご

かすことができるかな？
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1Mission

2Mission

リモコンの方
ほう

向
こう

キーの▲ボタンを押
お

すとサファリ
カーが前

ぜん

進
しん

する。

リモコンの機
き

能
のう

ボタン Bと方
ほう

向
こう

キーの▼を押
お

すとサ
ファリカーが後

こう

進
しん

する。

リモコンの方
ほう

向
こう

キーの◀ボタンを押
お

すとサファリ
カーが左

ひだり

前
ぜん

方
ぽう

に進
すす

む。

リモコンの機
き

能
のう

ボタン Bと方
ほう

向
こう

キーの◀を押
お

すとサ
ファリカーが左

ひだり

後
こう

方
ほう

に進
すす

む。

リモコンの方
ほう

向
こう

キーの▶ボタンを押
お

すとサファリ
カーが右

みぎ

前
ぜん

方
ぽう

に進む。

リモコンの機
き

能
のう

ボタン Bと方
ほう

向
こう

キーの▶を押
お

すとサ
ファリカーが右

みぎ

後
こう

方
ほう

に進
すす

む。

リモコンを操
そう

作
さ

しないとサファリカーが止
と

まる。

リモコンの機
き

能
のう

ボタン Bと方
ほう

向
こう

キーの▲を押
お

すとサ
ファリカーが停

てい

止
し

する。

コーディ

ング能
のう

力
りょく 組

くみ

立
たて

能
のう

力
りょく

応
おう

用
よう

能
のう

力
りょく

学
がく

習
しゅう

能
のう

力
りょく

学
がく

習
しゅう

態
たい

度
ど

サーボモーターを使
つか

ってサファリカーの進
しん

行
こう

方
ほう

向
こう

を変
か

えてみよう！

機
き

能
のう

ボタンを使
つか

い、後
こう

進
しん

する時
とき

もサファリカーの方
ほう

向
こう

を変
か

えてみよう！

使
し

用
よう

アイテム

使
し

用
よう

アイテム

Ｄ
でぃー

Ｃ
しー

モーター

Ｄ
でぃー

Ｃ
しー

モーター

リモコン受
じ ゅ

信
しん

モジュール

リモコン受
じ ゅ

信
しん

モジュール

サーボモーター

サーボモーター
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チェア

ブラケット

SERVO
モーター

Lブラケット ９パネルに

さしこむ
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ホイール

プーリー

ホイール

ブラケット

十
じゅう

字
じ

3
パネル

※ホイールプーリーの向
む

きを
90°の方

ほう

向
こう

に合
あ

わせ、真
ま

っ直
す

ぐ
になるように付

つ

けて下
くだ

さい。

モーターじくの角
かく

度
ど

が合
あ

わず、
真
ま

っ直
す

ぐ入
はい

らない場
ば

合
あい

は、サーボ
モーターから、一

いち

度
ど

モーターじく
を抜

ぬ

き、回
かい

転
てん

させ付
つ

け直
なお

して下
くだ

さ
い。接

せつ

合
ごう

部
ぶ

は六
ろく

角
かく

形
けい

なので 60°ず
つの調

ちょう

節
せつ

が可
か

能
のう

です。
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Lブラケット

DC
モーター

ホイール

ガイド

Lブラケット
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Lブラケット

Vブラケット

Vブラケット
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Lブラケット
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Lブラケット

Lブラケット
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中
なか

に入
い

れて下
く だ

さい。

ホイール
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■できあがり

■ケーブルのつなぎ方
かた

D
でぃー

C
しー

モーターM0 D
でぃー

C
しー

モーター
M1

電
でん

源
げん

連
れん

結
けつ

ポート 電
でん

源
げん

連
れん

結
けつ

ポート

リモコン受
じゅ

信
しん

モジュール
サーボモーター

S
さ ー ぼ

ERVO1

■飾
かざ

り付
つ

けてみよう

77ACE LAB 4



4-1 ミッション解
かい

説
せつ

応
おう

用
よう

ミッション１

インスタントカメラで使
つか

ったリモコンを本
ほん

格
かく

的
てき

に

使
つか

ってみよう。

リモコンを使
つか

うための命
めい

令
れい

語
ご

は何
なに

？

自
じ

分
ぶん

が作
つく

ったロボットをリモコンで制
せい

御
ぎょ

するために

重
じゅう

要
よう

な事
こと

は何
なに

？

● リモコンの方
ほう

向
こう

キーの▲を押
お

すとサーボモーターの値
あたい

10 の方
ほう

向
こう

へ前
ぜん

進
しん

、方
ほう

向
こう

キーの◀を押
お

すとサーボモーター１3の方
ほう

向
こう

へ前
ぜん

進
しん

、方
ほう

向
こう

キーの▶を押
お

すとサー
ボモーター 7の方

ほう

向
こう

へ前
ぜん

進
しん

。

サファリカーが左
ひだり

方
ほう

向
こう

へ前
まえ

に進
すす

みながら円
えん

を描
えが

く時
とき

、

円
えん

の大
おお

きさを小
ちい

さくするためにはどうすればいい？

SERVO1=10

SERVO1=13

SERVO1=7
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4-2 ミッション解
かい

説
せつ

応
おう

用
よう

ミッション2

● リモコンの方
ほう

向
こう

キー▲と Bボタンを押
お

すと停
てい

止
し

、方
ほう

向
こう

キー▼と Bボタンを押
お

す
とサーボモーターの値

あたい

10 の方
ほう

向
こう

へ後
こう

進
しん

、方
ほう

向
こう

キー◀と Bボタンを押
お

すとサーボ
モーター１3の方

ほう

向
こう

へ後
こう

進
しん

、方
ほう

向
こう

キー▶と Bボタンを押
お

すとサーボモーター 7の
方
ほう

向
こう

へ後
こう

進
しん

するようにしてください。

リモコンの方
ほう

向
こう

キーと機
き

能
のう

ボタンを使
つか

って後
こう

進
しん

しなが

ら左
ひだり

方
ほう

向
こう

または右
みぎ

方
ほう

向
こう

へ進
すす

むようにするためにはどう

すればいいかな？

私
わたし

が作
さく

成
せい

したプログラムを参
さん

考
こう

にして。

リモコンの方
ほう

向
こう

キー▼を押
お

したとき、それから方
ほう

向
こう

キー

▲と機
き

能
のう

ボタン Bを押
お

したとき、今
いま

までないサファリ

カーの新
あたら

しい動
うご

きをプログラムしてみよう。

SERVO1=10

SERVO1=13

SERVO1=7
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4-3 ミスタミの作
さ

業
ぎょう

室
しつ

今
こん

回
かい

は君
きみ

たちが作
つく

ったサファリカーで障
しょう

害
がい

物
ぶつ

競
きょう

争
そう

を

してみよう。

スタート地
ち

点
てん

から出
しゅっ

発
ぱつ

して障
しょう

害
がい

物
ぶつ

をさけ、リモコン

操
そう

縦
じゅう

でゴール地
ち

点
てん

を目
め

指
ざ

すゲーム。チャンスは３

回
かい

、ゴールを目
め

指
ざ

して頑
がん

張
ば

れ！

プログラム修
しゅう

正
せい

障
しょう

害
がい

物
ぶつ

競
きょう

走
そう

サーボモーターの速
そく

度
ど

と回
かい

転
てん

角
かく

度
ど

を調
ちょう

整
せい

してゲームにチャレンジ！

スタート地
ち

点
てん

とゴール地
ち

点
てん

を決
き

め、その間
あいだ

に障
しょう

害
がい

物
ぶつ

を置
お

いて競
きょう

技
ぎ

場
じょう

を作
つく

る。

障
しょう

害
がい

物
ぶつ

をうまく

さけてゴールま

で着
つ

いたか？

スタート ゴール
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4-4 能
のう

力
りょく

点
てん

数
すう

アップチャンス

サファリカーを格
かっ

好
こう

良
よ

く
飾
かざ

ってみよう。

迷
めい

路
ろ

から抜
ぬ

け出
だ

してみよう。

「R
り も ー と

EMOTE」
「E

え

N
ん

D
ど

 R
り も ー と

EMOTE」命
めい

令
れい

語
ご

に
ついて説

せつ

明
めい

してください。
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